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lIBUENOS DIAS!!
Esta semana trabajaremos en casa una AVENTURA PIRATA.
Fases para trabajar esta "Aventura Pirata”.
1? FASE: Fase de animacion.

Les contaremos que van a realizar una aventura pirata y para
motivarles se tendrdn que disfrazar de piratas, pueden pintar un

parche y ponérselo, un pafiuelo... lo que se os ocurra.

"NOS DISFRAZAREMOS DE PIRATAS”

2% FASE: Fase de narracion y vivenciacion.

IREMOS SIGUIENDO LAS PISTAS Y REALIZANDO LAS
ACTIVIDADES EN CADA LUGAR DONDE ENCONTREMOS
LAS MONEDAS HASTA ENCONTRAR EL COFRE DEL
TESORO.

3% FASE: Fase de vuelta a la calma.

Parte final de la aventura en la que nos relajamos y volvemos a la

calma.
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INSTRUCCIONES PARA LOS PADRES ANTES DE REALIZAR

LA ACTIVIDAD:

* La actividad de esta semana consiste en una blsqueda del tesoro por

la casa. Para ello lo primero debemos imprimir o dibujar en un papel
las monedas de oro que se esconderdn antes del juego sin que lo vean

los nifios/as por los diferentes lugares de la casa.

MONEDA 1: En la nevera

MONEDA 2: Debajo del sofa.

MONEDA 3: Debajo de la almohada de la habitacién de los papds.
MONEDA 4: En la bafiera o plato de ducha.

MONEDA 5: Debajo de la mesa del comedor o del salén.

MONEDA 6: Debajo de su cama. Colocaremos ademds el cofre de

monedas ya que es el TESORO que deben encontrar.

* Tras esto se les dard a los nifios/as el pergamino con la historia

pirata y el mapa del tesoro.
La aventura empezard en la salida que estard en la puerta de entrada
de la casa. En primer lugar pondremos una silla en la puerta o una
caja como si fuese el barco pirata y leerdn o se les leera el
pergamino con la historia pirata. Tras esto se les leerd la primera
pista (o pueden leerla ellos). Una vez que lean la pista deben buscar la
primera moneda. (Esta estd en la nevera). Cuando la encuentren
tendrdn que realizar la actividad, en este caso saltar a la pata coja.

Después tachardn en el mapa el nimero 1. Tras esto leerdn o se les
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leerd la siguiente pista y seguirdn buscando las monedas realizando las

actividades hasta encontrar el cofre del tesoro.

LAS PISTAS SON LAS SIGUIENTES:

PISTA L

La primera moneda la encontrards en un lugar frio, donde
puedes meter muchos tesoros. Cuando tienes hambre lo abres
y cuando ya estds lleno lo cierras....

PISTA 2:

Para encontrar la siguiente moneda tendrds que adivinar esta
adivinanza:

En él me siento cuando estoy cansado, también veo la tele y
me quedo adormilado.

PISTA 3:

Para encontrar la siguiente moneda tendrds que adivinar esta
adivinanza:

En la habitacion de mis papds (o mamd o papd) estoy y
blandita soy. Si te quieres dormir abrdzate a mij.

PISTA 4:

Para encontrar la siguiente moneda tendrds que adivinar esta
adivinanza:

CQuién pensdis que soy que cuanto mds y mds te lavo mds
sucia me voy?
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PISTA 5:

Para encontrar la siguiente moneda tendrds que adivinar esta
adivinanza:

Aungue tengo cuatro patas yo nunca puedo correr, tengo la
comida encima y no la puedo coger.

PISTA 6:

ENHORABUENA, has llegado casi al final de la aventura. Para
encontrar el tesoro final tendrds que adivinar este acertijo:

E/ gran tesoro lo encontrards en el lugar donde duermes, pero
busca bien si no te pierdes.

ACTIVIDADES A REALIZAR CUANDO ENCUENTRAN LA MONEDA:

e LUGAR 1: En la cocina.
SALTAREMOS A LA PATA COJA.

e LUGAR 2: En el saldn.
RODAREMOS COMO CROQUETAS POR EL SUELO.

e LUGAR 3: En la habitacion de los papds, mama o papa.
ANDAREMOS A CUATRO PATAS COMO PERRITOS.

e LUGAR 4: En el bafio.
SALTAREMOS CON LOS PIES JUNTOS COMO
CANGUROS.

X RPN X XN Ne N Ne N Np Np N Np X Ne N Ne N Xp X¢ X Ne X NP X Np Xp X Xp X Xe X NP N Xp Xe X X Xe X Ne e Np X X X X X X NP X NP X X N Ne XN %p X X X X N
Yo Xp X Xp X X NP Np X N Xp N NP X Np NP Np NP N Xp X Xe X NP 0P Np Xp X Xp X Xp X NP 0P NP Xp X Xp X Xp X Xp X NP X Np Xp X Xp X X X NP N X Xe X X X X N X N

A ARG S A IS A LS AR ASASA S LA AG A LS A AR AL S A A G SA AL QA A G SASA i SARAG A SARAG %



PRI ig i A giS A S SSRGS S i GG ASA S S AGASASAS A SA SIS SASAS SAASASASASASASASA AL

Yo X RPN N N N NP N N NP N N N N Np Np N NP X Xp N X Xp X X Np X Xp Np X Xp X P N X Xp X X X X 0 N X Xp N X X X 0 N X Xp X ¢ % N N ¢ % N X %

e LUGAR 5: En el salén.
REPTAREMOS COMO SERPIENTES POR EL SUELO.

e LUGAR 6: En su habitacion.
NOS AGACHAREMOS A TOCAR EL SUELO Y LUEGO
SALTAREMOS LO MAS ALTO QUE PODAMOS

(repetiremos varias veces).

A MODO DE RESUMEN:

Escondemos las monedas y el cofre.

Nos disfrazamos de piratas.

En la entrada de la casa comienza la aventura.
Pondremos una silla como que fuese el barco.

Les damos el pergamino y el mapa del tesoro. Les leemos el pergamino con la
aventura.

Leemos la primera pista.

Les llevard a la nevera, alli encontrardn la primera moneda. (Cuando van
encontrando las monedas tachan los ndmeros del mapa).

Realizardn la actividad del lugar 1, en la cocina, que serd saltar a la pata
coja.

Tachan el ndmero 1 del mapa.

Les leeremos la segunda pista...
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MONEDAS PARA ESCONDER:
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COFRE DEL TESORO:
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BIENVENIDOS PIRATAS A ESTA GRAN AVENTURA.

HACE MUCHOS ANOS VIVIA UN PIRATA LLAMADO “PATA PALO",
AL QUE LE ENCANTABA VIVIR MIL AVENTURAS SURCANDO LOS
SIETE MARES. PATA PALO NAVEGABA EN SU GRAN BARCO \
PIRATA BUSCANDO EL GRAN TESORO DE BARBA ROJA, PERO
NUNCA PUDO ENCONTRARLO. ¢PODRAS TU HACERLO?

ANTES DE PONER RUMBO A LA ISLA DEL TESORO, LO PRIMERO
QUE HAY QUE HACER ES COGER PROVISIONES Y LUEGO SUBIRSE
AL BARCO. (NOS PONEMOS EN MARCHA? IVENGAiI IVIENTO EN
POPA Y A TODA VELAI

) TRAS TRES HORAS DE VIATE, COMIENZA NUESTRA PRIMERA ¢
MISION. NOS ACERCAMOS A LA ISLA DEL TESORO PERO
TENEMOS QUE TENER CUIDADO CUANDO DESEMBARQUEMOS YA |
QUE EL AGUA ESTA LLENO DE TIBURONES.

YA HEMOS BAJADO DEL BARCO Y AHORA TENEMOS QUE
ENCONTRAR EL COFRE QUE ESCONDIO EL PIRATA BARBA ROJA.
PARA ENCONTRARLO TENDRAS QUE ADIVINAR LAS PISTAS QUE
" ESTE PIRATA TE HA DEJADO.

COMIENZA LA AVENTURA...
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